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Lernen mit dem Karteikartensystem

PrismaCards beherrscht zwei Lernsysteme:
e Konventionelles Karteikartensystem
e Karteikartensystem nach Dr. Sebastian Leitner

Konventionelles Karteikartensystem

Beim Karteikartensystem wird flir jede Vokabel bzw. jede Frage / Antwort eine Karteikarte angelegt
und in eine Box gelegt. In der Box 0 sind alle Karteikarten, die nicht mehr gelernt werden. In der
Box 9 sind die Karteikarten, die noch am meisten gelernt werden missen. Neue Karteikarten
sollten in eine Box zwischen 3 und 6 gelegt werden.

Box 5 Box 6 Box ¥ Box & Box 9

Beim Lernen nimmt man eine Karteikarte aus einer der Boxen. Um einen gleichmaBigen
Lernfortschritt zu gewahrleisten, sollte immer mit Karteikarten aus der hdéchsten Box begonnen
werden.

Box 5 Box 6 Box ¥ Box 8 Box 9

Wird die Antwort gewusst, wandert die Karteikarte in die nachstniedrigere, wird sie nicht gewusst
in die nachsthohere Box. Dadurch wandern die Karteikarten, die man schon beherrscht, sehr rasch
in die Box 0 und miissen nicht mehr gelernt werden.

richtig falsch
P

Das Karteikartensystem hat den groBen Vorteil, dass man sich nicht immer wieder mit Vokabeln
beschaftigen muss, die man schon beherrscht. Die fiir das Lernen investierte Zeit wird dadurch
wesentlich effektiver genutzt.

PrismaCards fangt immer mit den Karteikarten in der hochsten Box an. Sind alle Kartei-karten aus
dieser Box abgearbeitet, kommen alle Karteikarten aus der nachstniedrigeren Box. Dies wird
solange fortgesetzt, bis alle Karteikarten aus den Boxen 9 bis 1 einmal abgefragt worden sind.
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Karteikartensystem nach Dr. Sebastian Leitner

Beim klassischen Karteisystem sind die einzelnen Facher (Boxen) alle gleich groB. Beim System
nach Dr. Sebastian Leitner ist das nicht so, im ersten Fach passen nur sehr wenige Karteikarten,
die héheren Facher werden dann immer gréBer. Der Grund daflr ist ein Arbeitsprinzip unseres
Gedachtnisses. Es vergisst am Anfang sehr viel, und je langer man etwas weiB desto
unwahrscheinlicher wird es das wir es wieder vergessen.

Da jedes Fach erst dann bearbeitet wird, wenn es voll ist,

wiederholen wir den Stoff nach immer langeren

Zeitabstanden. Dadurch wird der Lernstoff immer dann

wiederholt, wenn er zu verblassen droht. Und wenn man

eine Karteikarte im letzten Fach nach langer Zeit richtig

beantworten kann, dann ist die Wahrscheinlichkeit sie nicht
Zeit  mehr zu vergessen sehr hoch.

Der Karteikasten besteht aus mehreren verschieden groBen Fachern, in denen sich Karteikarten mit
dem zu lernenden Stoff befinden. Der Karteikasten wird in 5 Facher aufgeteilt. Jedes Fach kann
eine bestimmte Anzahl von Karteikarten aufnehmen. Im ersten Fach sind es 30 Karteikarten, im
zweiten 60, im dritten 150 und so weiter.

max. 30 <areikarten

Zunachst werden in die erste Box 30 Karteikarten gefillt. Nun wird die erste Karteikarte vom der
ersten Box genommen und abgefragt. Ist diese richtig beantwortet, kommt sie in die zweite Box.
Wurde sie falsch beantwortet, kommt sie in die erste Box.

rchtig

falsch

Irgendwann hat die zweite Box mehr als 60 Karteikarten. Dann wird aus dieser Box eine
Karteikarte geprift. Wird eine wiederholte Karte aus Box 2-4 aber nicht mehr beherrscht, geht sie
automatisch wieder in die erste Box zurlick, um erneut den weiten Weg ins Langzeitgedachtnis
anzutreten. Auf diese Weise werden einmal gekonnte Karteikarten in gewissen Abstanden
wiederholt, bis sie in Box 5 landen.
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Erweiterungen in PrismaCards zum System nach Dr. Sebastian Leitnher

Schlecht-Zihler:

Dieser Zahler erhdht sich, wenn eine Karteikarte aus Box 2-4 nicht gewusst wird. Er ist ein klares
Merkmal flir Karteikarten die schwer zu lernen sind. Damit das normale anfangliche Lernen nicht
mit eingeht, wird der Zahler bei falschen Antworten von Karteikarten aus Box 1 nicht erhoéht.

Schlecht-Zahler + 1
Gut-Zahler =0

Gut-Zahler:

Jedes Mal wenn eine Karteikarte von Box 4 in die Box 5 wandert, wird dieser Zahler erhoht. Erst
nach dem Auffrischen (Karten aus Box 5 in Box 4 schieben) wird diese Karteikarte dann noch mal
abgefragt. Ist alles OK erhoht sich der Zahler wieder, bei falscher Antwort wird der Zdhler geldscht.
Er ist also ein Kriterium wie sicher Karteikarten auch nach langer Zeit noch beherrscht werden.

Gut-Zahler + 1

Das System nach Dr. Sebastian Leitner bietet zwei gro3e Vorteile:

Schlecht im Gedachtnis Haftendes wird 6fter und in kirzeren Zeitabstdanden wiederholt, schon
Gelerntes durchlauft den Kasten problemlos.

Durch die zum letzten Fach hin immer groBer werdenden Facher werden die Zeitabstande bis zum
nachsten Auftauchen einer Karte immer gréBer. Um es bis durch den letzten Kasten zu schaffen
muss der Karteninhalt mehrere Wochen im Gedé&chtnis geblieben sein. Da die Vergessenskurve vor
allem in den ersten Tagen sehr steil ist, nach einigen Tagen aber fast flach wird, sind solche lber
Wochen behaltene Inhalte praktisch "flir ewig" gelernt.
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Erste Schritte

- Wahle mit dem Knopf in der Symbolleiste einen Schiler. Dies kann auch Uber das Meni
" "3 | SCHULER gemacht werden.

Driicke den BiBLIOTHEK Knopf, selektiere in der linken Liste das gewtlinschte Fach,
I‘! Bibliothek

dann in der rechten Liste die Ubung. Mit UsunG OFFNEN oder einem Doppelklick
auf die Ubung wird diese gedffnet.

PrismaCards - Bibliothek bearbeiten o S|
Bibliothek
Zentrale Verwaltung fur Ubungen
Fach Ubung
Allgemein Beschreibung | Karteikarten | Gelernt|
Czech Test + Chinesisch (mit Sprachausgabe) 31 20,3%
Englisch Test + Englisch Italienisch 359
E"g:'sz “f‘m"'l‘ay Intermediat  Franzésisch Grundwortschatz 273
é’%ﬁﬁ'& +" Italienisch Grundwortschatz 248
+" Latein Grundwortschatz 275
" Schwedisch Grundwortschatz 150
" Spanisch Grundwortschatz 100
+" Russisch Grundwortschatz 80
4 Thai Grundwortschatz 70
o+ Ney X Loschen o+ Neu X Loschen W Meh
© V' Ubwg sdfinen I Apbrechen

Wiihle eine der vorhanden Lernmethoden aus:

— Bildschirmflllend Lernen: Dieser Dialog erstreckt sich immer Uber den ganzen Bildschirm
wuwer | | und stellt den Karteikarteninhalt in groBer Schrift dar. Ohne den stérenden Hintergrund
= von Windows kann man sich zurlicklehnen und konzentriert die Karteikarten lernen.

Lernen: Dieser Dialog dient zum ersten Lernen der Vokabeln bzw. der Fragen/Antworten.
QA Beide Sprachen werden gleichzeitig angezeigt.

Fragen: Dieser Dialog dient zum ersten Abfragen der Vokabeln. Beide Sprachen werden
Q nacheinander angezeigt, ohne eine Bewertung vorzunehmen.

Prifen: Dieser Dialog dient zum Abfragen der Vokabeln. Beide Sprachen werden, durch
IR Eingaben des Lernenden gesteuert nacheinander angezeigt und die Antwort wird bewertet.
~

Schreiben: In diesem Dialog muissen die Vokabeln geschrieben werden. Wird eine Vokabel
/’ falsch geschrieben, erscheint sie danach in einer anderen Farbe richtig.

Liste: Dieser Dialog gibt eine Ubersicht (iber alle Karteikarten, unabhdngig davon, in
welcher Box sie sind.
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Bibliothek

Die Bibliothek ist der zentrale Ort an dem die Ubung__en verwaltet werden. Jede Ubung wird einem
Fach zugeordnet, damit kann eine groBe Anzahl von Ubungen (bersichtlich organisiert werden.

PrismaCards - Bibliothek bearbeiten . X
Bibliothek B Bestehende Ubungen kénnen einfach aus
Zentrale Verwaltung fir Ubungen dem Explorer hierher gezogen werden um
sie in der Bibliothek aufzunehmen.
Fach Ubung
Allgemein Beschreibur.g I Karteikarten I Gelerntl
Czech Test +" Chinesisch (mit Sprachausgabe) 31 20,3%
Englisch Test , + Englisch Italienisch 359
Eng:!sfr: L{eadvlv%y Intermediat +" Franzdsisch Grundwortschatz 273
W +" Italienisch Grundwortschatz 248
) .
+" Latein Grundwortschatz 275
‘/' SChwedlSCh [T vem A el 4 Cn
Fach wéhlen um die " Spanisch Grt Die Reihenfolge der Ubungen kann direkt mit der Maus
Ubungen dazu in der +" Russisch Gru geiindert werden - einfach eine Ubung mit der Maus anklicken
Liste anzuzeigen. ,/m und mit dedriickter Maustaste zur gewiinschten Position
schieben.
=+ Neu X Ldschen = Neu X Loschen I Meh: ) ) I
Weitere Kndpfe mir
Funtionen einblenden
Neue Ubung_ anlegen oder | Neues Fach anlegen oder
bestehende Ubung 16schen bestehendes Fach 16schen \/ Ubung /gffnen x Abbrechen
Ubungen

Hier sind alle fiir das selektierte Fach vorhandenen Ubungen aufgelistet. In der Spalte BESCHREIBUNG
steht eine beliebige Beschreibung der Ubung. Die anderen Spalten zeigen zusétzliche Informationen
zur Ubung an. Durch Driicken von MEHR wird unter anderem auch der INFO-Knopf sichtbar, mit dem
noch weitere Informationen zur Ubung eingesehen werden kénnen.

Links neben der Beschreibung erscheint ein griiner Hacken oder ein rotes Kreuz. Diese Symbole
zeigen an, ob die Datei mit der Ubung in Ordnung ist. Bei einem roten Kreuz ist die Datei mit der
Ubung geldscht oder verschoben worden.

Die Spalte BESCHREIBUNG kann direkt geandert werden. Klicken Sie nochmals auf einen bereits
selektierten Eintrag, dann kann die Beschreibung direkt in der Liste geandert werden.

Technische Informationen zum Aufbau der Bibliothek
Die Facher in der Bibliothek sind unabhdngig vom Windows-Dateisystem. Facher missen nicht
einem Verzeichnis in Windows entsprechen, sie sind nur eine logische Gliederung in PrismaCards.

In der Hilfe von PrismaCards stehen weitere Details zu dem Thema zur Verfliigung.
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Lernen

Dialog 'Lernen’

) ] Frage/Antwort
Lektion + Filter vertauschen Hilfe Lernen beenden
o~ —— A
2 &

Gelernte Vok.  Box Aufbauwortschatz Teil 1

| g R

Bearbeiten

Infektion, Ansteckung

f | infection

[1 n'fek| n]

Lernen beenden

—

1]
g
Auto-Weiterschalten

einstellen (,,Dia-Show*)

I
leeno e

Fortschrittsbalken

Dieser Dialog dient zum ersten Lernen der Vokabeln bzw. der Fragen/Antworten. Beide Sprachen
werden gleichzeitig angezeigt. Mit AUTO-WEITERSCHALTEN (Knopf ZEIT) kénnen die Vokabeln nach
einer selbst gewahlten Zeit automatisch ohne Bedienereingaben durchgescannt werden.
Sind Sprachausgaben fiir die Ubung verfiigbar, so werden diese automatisch abgespielt.

N

HINWEIS: Je nachdem ob eine LAUTSCHRIFT = "o ®

oder INFO flr die Karteikarten vorhanden ist Learned s A"i?nmigvt"}i:f = -

kann der Dialog etwas anders aussehen. | L - SoN 1]
Byte

Datenblock aus 8 Bits, es sind Zahlen von

0 bis 255 darstellbar.

1024 Bytes fasst man zu einem KByte (Kilo...) zusammen.
Weitere Abstufingen sing:

o MByte=1024 KByte (Mega=Million),

* GByte=1024 MByte (Giga=Milliarde)

—= -
fed O D D
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PrismaCards - Handbuch

Dieser Dialog dient zum ersten Abfragen der Vokabeln. Beide Sprachen werden nacheinander
angezeigt, ohne eine Bewertung vorzunehmen.

Mit dem Knopf zeigen kann die Ldsung angezeigt werden. Er wechselt daraufhin die Beschriftung
und seine Bedeutung in NACHSTES. Mit AUTO-WEITERSCHALTEN (Knopf mit der Beschriftung ZeiT) kénnen
die Vokabeln nach einer selbst gewahlten Zeit automatisch ohne Bedienereingaben durchgescannt

werden.

.

" N

Gelernte Yok.  Box Aufbauwortschatz Il - Teil 1

=
=

2 @

ROREl]

Heldin

I
SO M &

(=

Gelernte Yok.  Box Aufbauwortschatz Il - Teil 1

=4
=

R
2 8

Heldin

heroine
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Dialog 'Priifen’

Dieser Dialog dient zum Abfragen der Vokabeln. Beide Sprachen werden, durch Eingaben des
Schiilers gesteuert, nacheinander angezeigt.

. " N

2 8
Richtig Falsch Box Aufbauwortschatz Il - Teil 1
Heldin
1 - - 0
@D O Gon) () —
'ricH!ig ) 'falsch ' m F

Durch Betatigen des Knopfes zelGeN wird die Lésung angezeigt, und der Knopf wechselt seine
Bedeutung in RIcHTIG . Uber diesen Knopf, bzw. den Knopf FaLscH kann man eingeben, ob die Vokabel
gewusst wurde. Dementsprechend wandert die Karteikarte auch eine Box héher oder tiefer.

Ist fiir die Ubung eine Sprachausgabe verfligbar, so wird diese immer automatisch abgespielt,
wenn die Antwort angezeigt wird.

Dialog 'Schreiben’

In diesem Dialog kann man die Vokabeln schreiben. Wird eine Vokabel falsch geschrieben,
erscheint sie danach in einer anderen Farbe richtig. Bei richtig geschriebenen Vokabeln kommt
sofort die nachste Vokabel.

In den Optionen kann eingestellt = “ o ®
werden ob falsch geschrieben Richtig Falsch Box Aufbauwortschatz Teil 5
Vokabeln sofort als nicht gewusst [t = = RO) %
i = = A

markiert werden, oder man noch
die Moglichkeit bekommt das
Ergebnis selbst zu bewerten. xe

9 Wérterbuch

vocabulary]|
- 1]
oKV ) (—W
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Dialog 'Bildschirmfiillend Lernen’

Dieser Dialog dient zum Lernen/Prifen der Vokabeln ohne stérendem Hintergrund. Es sind die drei
Modi LERNEN, FRAGEN und PRUFEN verfligbar. Dieser Dialog kann auch mit Strg+F erreicht werden.
Wenn die Einstellungen nicht gedndert werden missen kann das Lernen dann sofort mit der
Eingabetaste (Enter) gestartet werden. So kommt man ohne Maus schnell zum Lernen. Auch das
Lernen selbst ist dann komplett ohne Maus bedienbar.

reden, Gesprach

talk

[to:k]

Blind Carbon Copy, Kopien ener Mad an
waillere Empfanger. von denen dem
Empfanger aber nichts mitgeteilt wird

Kann ich mit ihnen vertraulich iiber
eine private Angelegenheit reden?

Botschafter

KAE

[dashi]

Bevor sich der Lerndialog 6ffnet konnen noch Einstellungen vorgenommen werden.

Lernmethode auswahlen

Auswahl zwischen LERNEN, FRAGEN und PRUFEN.

Faktor fiir die VergroBerung der Schrift

Die eingestellte SchriftgroBe wird um diesen Faktor vergréBert.

Timer aktivieren

Dieser Timer schaltet automatisch zur nachsten Karteikarte. Unabhangig davon kann auch mit der
Pfeil-Rechts Taste jederzeit zur nachsten Karteikarte gewechselt werden. Die Pfeil-Hinunter Taste
halt den Timer an, nochmalige Betdtigung lasst ihn wieder weiter laufen.

You 2 Software © 2010
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Karteikarten anlegen / andern

Hier sehen sie alle in der Ubung vorhandenen Karteikarten in einer Listendarstellung.
Der hier dargestellte Dialog zeigt den Standard-Modus. In den OPTIONEN kann ein Experten-Modus
aktiviert werden der dann noch einige selten bendtigte zusétzliche Moglichkeiten bietet:

o Kategorie-Filter

o Lautschrift

o Formatieren des Info-Feldes

{r — N\
PrismaCards - Karteikarten bearbeiten - Englisch-Grundwortschatz - Test—
Fach: IEninsch Lektion: IGrundwortschatz - Test Anzahl: | 40740
Frage I Antwort/Info I Kategorie I Boxl -
Abend evening Teil 1 1
Abendessen Teil 4 1
aber, sondern Eintrag selektieren Teil1 1 =
acht um ihn zu dndern Teil 4 0
alle Teil1 1
allein alone Teil 4 1
alles, etwas anything Teil 4 0
als, wie as Teil 1 1
Alter age Teil 2 1
anders, sonst else Teil 3 0
anders. verschieden different Teil 2 0 LI
Kategorie: ITeiI1 LI [5] Bearbeiten.. g\ Assistent...
— 1
ine Frage o X .
Feld ein-/ Spezialzeichen fiir versch. Felder fiir Sprach-
. U .
ausblenden Sprachen einblenden ausgabe einblenden
™ | X [Franzosisch v & 4§ C8 @8 EE 10l 60 0e £ ; x
=2 Antwort: foin e Antwort X €% Sound activ.
u
iE} Sonderzeichen anzeigen
rezl Info:
'_-H Hinzufiigen [ #] Felder leeren [ Andem XLijschen H_;.a Importieren...
¢ £ Suchen Inhalt aller % Schiefen

Felder 16schen

Hinzufligen

Geben Sie FRAGE, ANTWORT und evtl. KATEGORIE, LAUTSCHRIFT oder INFO ein und drlicken danach den
Knopf HINZUFUGEN. Die neue Karteikarte wird zur Ubung hinzugefigt.

Sie kénnen mit dem Tabulator zwischen den Feldern FRAGE, ANTWORT, LAUTSCHRIFT, INFO und dem
Knopf HINzZUFUGEN wechseln. Wenn der Knopf HINZUFUGEN aktiv ist, kann durch Driicken der
LEERTASTE dieser betdtigt werden, und die Karteikarte wird zur Ubung hinzugefiigt. Danach wird
automatisch auf das Feld FRAGE positioniert. Dadurch wird die Eingabe von vielen Karteikarten
vereinfacht, da nicht zur Maus gewechselt werden muss.
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Andern

Die zu andernde Karteikarte in der Liste selektieren. Dadurch werden die Daten in den Feldern
darunter angezeigt. Nehmen sie die gewlinschten Anderungen vor und driicken anschlieBend den
Knopf ANDERN.

Felder leeren

Der Inhalt der Felder FRAGE/ANTWORT/INFO/LAUTSCHRIFT werden geldscht. Damit wird nicht die
Karteikarte geldscht!

Damit kann indirekt von ,Karteikarte andern™ auf Karteikarten hinzufiigen gewechselt werden:

Léoschen

Die zu I6schende Karteikarte in der Liste selektieren und danach den Knopf LOSCHEN dricken. Nach
einer Sicherheitsabfrage wird diese Karteikarte geldscht.

Das Ldschen vieler Karteikarten kann im Verwalten-Dialog einfacher durchgefiihrt werden.

Eingabe von Sonderzeichen aus anderen Sprachen i Sonderzeichen anzeigen

Durch das Drlcken dieses Knopfes werden Knoépfe mit Sonderzeichen fiir das Feld dariber
eingeblendet. In der Auswahlbox sind verschiedene Sprachen wahlbar, fir die die vorhandenen
Sonderzeichen auf die Knoépfe gelegt werden. Das blaue Kreuz ganz links blendet alles wieder aus.

Sound
Durch Dricken des SOUND AKTIVIEREN-Knopfes wird die Soundleiste

eingeblendet. Mit Hilfe dieser Leiste kann jeder Karteikarte eine X ot SRR
Sounddatei zugeordnet werden. Der Sound wird immer dann |evening.mp3 3
a/lil:gmatlsch gespielt, wenn in Lerndialogen die Antwort angezeigt A fntwort > MP3 8.5 Lautsch. > MP3

Fir mehr Info dazu bitte in der Hilfe von PrismaCards nachlesen.

Suchen
Durch Dricken des SucHEN-Knopfes wird die Suchleiste eingeblendet. Die Suche berticksichtigt die
Felder Frage, Antwort und INFO. Die berlicksichtigten Felder kénnen auch eingeschrankt werden.

p ¢ |der (@ Nichste (O Vorherige [ NurFragen | Nur Antwort/Info

Mit NACHSTE und VORHERIGE kann die Suche in beide Richtungen fortgesetzt werden bis nichts mehr
gefunden wird. Gefundene Eintrdge werden selektiert. Bei der Suche wird die GroB-/Klein-
schreibung ignoriert.

Das blaue Kreuz links blendet die Suchleiste wieder aus.

Online-Hilfe

In der Hilfe von PrismaCards finden sie noch ausfiihrliche Beschreibungen zu folgenden Themen:
e Bilder und Excel-Tabellen einfligen

e Objekte einbetten

e Info-Feld formatieren

e Lautschrift

e Eingabe von exotischen Sprachen wie Chinesisch, Arabisch ...

e Importmadglichkeiten
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Arbeiten mit Kategorien

Kategorien sind ein machtiges Mittel um Ubungen zu strukturieren. Kategorien kénnen nach
beliebigen Gesichtspunkten erstellt werden.

Die Vokabeln eines ganzes Buches werden in einer Ubung erfasst. Damit man trotzdem Lektion fir
Lektion lernen kann, kénnen die Lektionen in Kategorien abgebildet werden

Lektion 1

Lektion 2

Lektion 3

Die Wortart der Lektion wird auf die Kategorien abgebildet

Verb
Nomen
Adverb
Kategorien dienen im Programm als Filter. Es
Gandalf | Grundwor annen z.B. nur Karteikarten einer Kategorie
Kategorie: gelernt oder exportiert werden.

Pe - R

—— Kategorie-Filter einstellen
y{_ ~ Filtert die zu lernenden Karteikarten

IV Kategoriefilter aktivieren e 1 . |

Karteikarte hat eine der gewahlten Kategorien Box1: 7 _ " "|
Kategorie 1:  |LEEIEZ ~| Box 2-
Kategorie 2: | ............... ﬂ Box 3:
Kategorie 3: —— B Box 4:
Box 5:

Karteikarten: <8/40>

L 7] / 0K 3¢ Abbrechen

Kategorien miissen erstellt werden, bevor man sie verwenden kann. Sie werden (blicherweise mit
der Ubung gespeichert. Nicht verwendete Kategorien gehen beim Beenden des Programms
verloren. Kategorien kénnen auch Global angelegt werden, sie sind dann immer und in allen
Ubungen verfiigbar.

Die Zuordnung von Karteikarten zu einer Kategorie kann schon beim Erstellen jeder einzelnen
Karteikarte geschehen. Um nachtraglich viele vorhandene Karteikarten einfach Kategorien
zuzuordnen, gibt es den Kategorie Assistent (im Dialog KARTEIKARTEN ANDERN/HINZUFUGEN verfligbar).

You 2 Software © 2010 PrismaCards 3.3 Manual 1427



PrismaCards - Handbuch

Importieren

Hier kénnen Text- oder csv-Dateien importiert werden. Die einzelnen Felder mlssen mit Trenn-
zeichen abgegrenzt sein. Weiterhin kénnen auch Ubungen von PrismaCards importiert werden.

etz oot I =

o Karteikarten in Ubung importieren
Import von cdb, csv und txt Dateien. Unicode ist nur mit txt méglich.

Importdatei:

IC:'\Users\.&dministrator\Documents\PlismaCards'\Hussisch UnicodeT est.txt - Suchen...

Inhalt der Importdatei [ersten 2 Zeilen) :
(e

Kaonfitire aadaiud Infotext

ir|1»

. |(in) Entziicken, begeistert (&) &ifioidda

— Feldzuordnung — Trennzeichen

Importfeld Feld in DB " Tabulator

;'alge t " Komma
hiod ' Semikolon

— Info
— \—Lautschrift
— Kateqgorie ’ .
o Sound-Datei Textcodierung

Frage:  |Standard

Konfitiire Antwort: |Kyrilisch

Info: IStandé rd

BapeHbe

Codierung fiir Frage / Antwort / Info
einstellen.
Dies ist vor allem wichtig wenn Daten
Vorschau wie die Kartei- aus Unicode-Texten importiert werden.
~ karte aussehen wird

L7 T Impotieren € Schiiefen

Format importierbarer Unicode-Dateien (Dateierweiterung muss .txt sein)

Erstes Zeichen ist ein ,, K“=4B, in
BOM (FF FE) Little Endian ist das dann ,,4B 00“

00000000h: FF FE 4B 00 6F 0O E 00 66 00O 69 00 74 00 FC 0O ; S?IOK.O..f.i.t..i.i.
00000010h: 72 00 65 00 3B OO0 32 04 30 04 40 04 35 04 3D 04 ; r.e.;.2.0.8.5.=.
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Trennzeichen
Gibt das Trennzeichen zwischen den einzelnen Feldern an. Ohne Trennzeichen kénnen die Felder
nicht voneinander getrennt werden.

Feldzuordnung

Hier kdnnen Sie flexibel festlegen, welchen Feldern in der Datenbank die Felder der Importdatei
zugeordnet werden.

Selektieren Sie dazu in der linken Liste das gewlinschte Feld, und danach das oder die
gewinschten Felder in der rechten Liste. Klicken Sie auf ein Feld, das bereits eine Zuordnung hat,
so wird diese entfernt. Ein Feld aus der Importdatei kann auch mehreren Feldern zugeordnet
werden. Es missen nicht alle Felder eine Zuordnung erhalten.

Alle Felder, die eine Verbindung zu einem oder mehreren Feldern in der Datenbank haben werden
importiert. Felder ohne Verbindung werden ignoriert.

Textcodierung

Txt und csv-Dateien sind technisch bedingt immer flir bestimmte Sprachen/Regionen kodiert. Da
diese Kodierung in der Datei nicht hinterlegt ist, muss das lesende Programm diese Kodierung
wissen. Die Standardkodierung West-Europa funktioniert fir die gangigen Sprachen wie Englisch,
Franzésisch, Italienisch, Spanisch, ... . Fir andere Sprachen kann die Kodierung gewahlt werden.
Fir mehr Information zu diesem Thema bitte die Hilfe im Programm lesen.

Hinweis: Treten beim Import viele Fehler auf, wird die Fehlerliste automatisch in die
Zwischenablage kopiert. Diese kann dann in einem beliebigen Editor mit Bearbeiten-Einfligen
ibernommen werden.
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Exportieren fir MCards / PCards / SmartCards auf dem PDA

Exportieren von Datenbanken in das Palm-Format. Mit einem PDA mit Windows Mobile / PocketPC
oder PalmOS und dem Programm MCards / PCards / SmartCards (Freeware) koénnen die
Karteikarten dann am PDA/SmartPhone gelernt werden.

PrismaCards - Export fir Windows Mobile/PalmOS

‘2@ Export fur PDA

Transferiert Ubungen auf Windows Mobile / Palm Gerate

Exportdatei:

IC: \Users\AdministratorD ocuments'PrismaCards\PDAMT hai Grundwortschatz Test.pdb

Zielsystem festlegen:
'@

¢ MCards [System Leitner)
" MCards Enweiterung

" SmartCards [System Leitner)
I” Glossar-Mode [Frage+Info)

Karteikarten festlegen:

7* Filter-Manager...

Kein Filter aktiv

Export: <70/70>

Glossar-Mode

Vertrauen setzenin,
zutrauen

to have confidencein

[hzev 'konfidans in]
O 7 e «w» @
Karteikasten festlegen:

* Automatische Anpassung fur PDA
" Lege alle Katten in Box: |3

[~ Antwort und Info in ein Feld zusammenfassen

Exportiere fur MCards.

- 70 Karteikarten sind in der D atenbank

- 70 Karteikarten werden exportiert

- Alle Karteikarten werden in einer PDB
abgeleqt

<) Expotieen € Schiiefen

]

Exportdatei

Die Exportdatei wird automatisch
vorgeschlagen, kann aber geandert
werden (Datei-Erweiterung .pdb
muss bleiben!). Der Dateiname
darf nicht langer als 30 Zeichen
sein (Einschrankung kommt vom
PDA). Fur Windows Mobile darf der
Dateiname auch keine Umlaute
enthalten.

Zielsystem festlegen

Mit PCARDS und MCARDS/SMARTCARDS
werden normale Datenbanken flr
die jeweiligen Programme erstellt.
MCARDS ERWEITERUNG erstellt eine
Datei die am PDA zu einer bereits
bestehenden Ubung hinzugefiigt
werden kann.

PrismaCards wahlt abhangig vom
Lernsystem selbststandig PCARDS
oder MCARDS/SMARTCARDS als Ziel-
system. Fir das konventionelle
Karteikartensystem PCARDS, und
fir das Lernsystem nach Leitner
MCARDS/ SMARTCARDS.

Das Lernsystem kann unter Ubung-
Verwalten-Einstellungen gewahlt
werden (nur im Experten-Modus).

Im Glossar-Mode wird anstatt der Antwort der Text aus dem Info-Feld exportiert.

Karteikasten festlegen

Im PDA werden nur 5 Karteikdsten anstatt der 10 am PC gefihrt. Bei der automatischen Um-
setzung mussen Sie sich darum nicht kiimmern.
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Exportieren fur iMCards am iPhone und iPod touch

Der PC muss daflir Zugang zum Internet haben. Die Ubung wird zu unserem Server (bertragen,
von dem das iPhone diese dann importieren kann. Bitte stellen sie sicher, dass die Firewall
PrismaCards durchlasst (Port 21 darf nicht blockieren).

Anzeige am iPhone
s Export fiir iPhone So wird die Ubung am iPhone angezeigt. Es sind die
Tranferiert die Ubung auf unseren Server Daten aus den Feldern UBUNG und LEKTION mit einem
Bindestrich getrennt. Diese Anzeige kann im Export-
Dialog geandert werden, es empfiehlt sich aber die
entsprechenden Felder zu andern.

Anzeige am iPhone: IThai - Grundwortschatz Test

Felder exportieren Zeichengrofe Zeichen g roBe

F g E:Lff;';t Fage: [ ~] Legt die ZeichengroBe fiur Frage, Antwort/Info fest.

- [ SoundDate Antwort: | - Wenn die Felder leer sind, kalkuliert PrismaCards selbst
die passende GréBe (kann am iPhone jederzeit gedndert
werden).

Import in iMCards

Nach dem Export der Ubung und erfolgreicher
Ubertragung auf den Server werden eine Schiiissel + Code fiir iMCards Import: | 0179 | oczf
vierstellige Zahl und vier Buchstaben ange-

zeigt. Bitte den Dialog nicht schlieBen, diese
Daten werden beim Import in iMCards be-
notigt.

¥ Daten am Server lgschen

Starten sie das Programm am iPhone / iPod touch und 6ffnen den UBUNG IMPORTIEREN-Dialog. Dort
kann die Zahl und der Code eingegeben werden. Dricken sie FERTIG und danach PRUFEN und die
Daten zu der Ubungen werden angezeigt und kénnen importiert werden. Die exportierte Ubung ist
fir mindestens zwei Stunden verfligbar, danach wird sie am Server geldscht. Sie kénnen die Daten
nach dem Import am iPhone auch sofort I6schen, indem sie DATEN AM SERVER LOSCHEN drlicken.

satmend. Ubung importieren sarment Ubung importieren

Hier kénnen gekaufte Ubungen importiert werden. | Hier kdnnen gekaufte Ubungen importiert werden

Sie werden auf dem Gerat gespeichenrt. Sie werden auf dem Gerat gespeichert.
Es Ist eine Internetverbindung erforderiich! Es ist eine Internetverbindung erforderlich!
Schlussel: 6799| Schlussel: 6799

Benutzer:

Code: Code: acku

French - False Cognates
498 Karteikarten
05.01.2008 Gandalf

~ Importieren
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Restore iPhone Backup

Ist aus dem Meni UBUNG zu erreichen. In iMCards am iPhone kénnen Backup E-Mails versendet
werden. Bitte die beiden Dateien aus dem Anhang dieser E-Mail in das Verzeichnis PRISMACARDS/
IPHONE BACKuUP kopieren bevor diese Funktion aufgerufen wird.

[ PrismaCards - Restore iPhone Backup ] 5

g'ﬁ iPhone-Backup wieder herstellen

Transferiert das Backup auf unseren Server

Backup-Datei :

IC: h...ismaCards\PDAAT haiGrundwortschatzTest.ifedb.xml - Suchen...

Fach - Lektion: Thai - Grundwortschatz Test
Backup vom: 2010-01-16
Karteikarten: 70

Schlussel + Passwort fuir iMCards Import: 1 943 ’ curf

XK Daten am Server [dschen

¢i Restore Backup € Schliefen

Suchen

Dient zur Auswahl der Backup-Datei die auf das iPhone zuriickgespielt werden soll. PrismaCards
merkt sich diese Auswahl, sie muss nur beim Ersten Mal eingegeben werden

Restore Backup

Wie beim Exportieren werden die Daten auf unseren Server gespielt und kdnnen anschlieBend in
iMCards am iPhone importiert werden.
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Datenbanken synchronisieren

Hier kann die Datenbank/Ubung am PC mit der gednderten Datenbank vom iPhone/PDA
synchronisiert werden. Die Synchronisationsrichtung ist immer vom PDA zum PC, d.h. es kénnen
am PC die Anderungen die am iPhone/PDA gemacht wurden (bernommen werden.

& 0

Karteikarten

erstellen ||

N

exportieren l'r_—

Lernen

Lernen @

synchronisieren

W O

I
Anderungen
ubernehmen/ablehnen
!r' . =
|'§ exportieren .g
L I

Synchronisationsvorgang in PrismaCards am PC mit Daten am iPhone

. Backup Email am iPhone senden

. Dateien aus der Email am PC in das Verzeichnis PRISMACARDS/IPHONE BACKUP kopieren

. PrismaCards starten und die entsprechende Ubung éffnen

. SYNCH-Knopf in der Toolbar driicken (oder Menii UBUNG - IPHONE/WM/PALM SYNCHRONISIEREN..)
. Mit dem Knopf SUCHEN die Backup-Datei wahlen

Synchronisationsvorgang in PrismaCards am PC mit Daten am PDA

. PDA/SmartPhone anschlieBen und einschalten

. HotSynch durchfiihren (nur PalmOS)

. In PrismaCards die Ubung 6ffnen

. SyNcH-Knopf in der Toolbar driicken (oder Menii UBUNG - IPHONE/WM/PALM SYNCHRONISIEREN..)

fonet einen Dialog, der alle am Windows Mobile PDA/SmartPhone vorhandenen
-~ windows Mabile.. | Ubungen anzeigt. Die passende Ubung selektieren und OK drlcken. PrismaCards
vergleicht die Ubungen und zeigt Anderungen an.

Der Vorgang flir Palm-PDA'’s ist in der Hilfe von PrismaCards ausfiihrlich beschrieben.
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Verwalten

Verwalten - Eigenschaften
Hier kann das Lernsystem fiir die Ubung gedndert werden (nur im Experten-Modus méglich).

PrismaCards - Verwalten &J‘

@ Ubung Verwalten
@ @™ Einstellungen nur fiir diese Ubung

| Sabine IThai IGrundwortschatz Test
. Lem-System Lemsystem: |Dr Tirer Marimale Anzahl der Karteikarten in den Boxen:
Das Lernsystem kann nur im o i 5 -
Experten-Modus geandert werden. Minimum in Box 1:
X N Boxenandem
Hinweis zum Lemsystem: Max. abgefragte Karteikarten: |40~
A Fonts 3;?32:;;;?3;33 vig?nf;:s?!:; Ud:lsmgen Marimale Anzahl in den Boxen:
Schillers Uibermommen. Box1:30 Box2 60 Box3:150 Box4: 380 Ll
)n' = Aktivi Hier kann abweichend davon das
® tivieren Lernsystem nur fiir diese Ubung und
diesen Schiller anders gewahilt
werden. Dies ist jederzeit anderbar.

bleiben immer erhalten, neue Ergeb-

nisse werden aber nicht im jeweils Karteikarten insgesamt I—m

wlle Lemerfolge beider Lernsysteme
anderen Lernsystem ubermommen.

Karteikarten in Box 0 40 & Karteikarten riicksetzen...

Karteikarten in Box 5: 0

I Schliefen

Minimum in Box 1: Sind weniger Karteikarten als der hier angegeben Wert in Box 1, so wird die
Box mit Karteikarten aus der Vorratsbox 0 aufgefiillt.

Max. abgefragte Karteikarten: Die maximale Anzahl an Karteikarten die in den Lerndialogen in
einem Durchgang abgefragt werden.

Maximale Anzahl in den Boxen: Hier kann zwischen einigen vorgegebenen Kombinationen
gewahlt werden. Sind in einer der Boxen mehr Karteikarten als hier angegeben, so wird diese Box
als nachstes abgefragt. Wenn sehr wenige Karteikarten in der Ubung sind passt das Programm
diese Werte automatisch an die Gegebenheiten an. Diese Werte hier bilden das Grundgerist fiir
das Lernsystem nach Dr. Sebastian Leitner.

Karteikarten auffrischen

Schiebt eine gewisse Anzahl von Karteikarten von der Box 5 (bereits gelernt) wieder zurick in die
Box 4. Damit werden diese Karteikarten wieder in den Lernprozess eingegliedert. Werden sie
gewusst wandern sie sofort wieder in die Box 5, bei Fehlern missen sie wieder alle Boxen
durchwandern.
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Verwalten - Karteikarten verschieben

Hier kdonnen Karteikarten flir den gewadahlten Schiler zwischen den verschiedenen Boxen ver-
schoben oder geldscht werden.

> ™

@ Ubung Verwalten
¢ ‘(" Einstellungen nur fir diese Ubung

| Gandalf Englisch | Grundwortschatz - Test

’ Lo | Kein Filter aktiv #* FiterManager..

Frage | Antwort | Kategorie | Box | Falsch | Richtig | -
) k [] &bend evening Teil 1 1 0 0
X “ Boxen andein Abendessen dinner Teil 4 1 0 1]
[] aber, sondern but Teil 1 1 0 1]
acht eight Teil 4 0 0 0
A i alle al Teil 10 o0

[ allein alone Teil 4 1 0 o -
& [ alles, etwas anything Teil 4 0 0 0
% Aklivieren [ als, wie as Teil1 10 0
] &lter age Teil 2 1 0 1]
[7] anders, sonst else Teil 3 0 0 0
[7] anders, verschieden different Teil 2 0 0 0
[ anareifen, Angriff attack Teil 4 1 0 0
7] ankommen arrive Teil 3 1 0 0
[] annehmen, hinnehmen accept Teil 3 0 0 0
7] Apfel apple Teil 3 1 0 0

[ Apil April Teil 4 1 0 0 ;l

%, alle selektieren % alle deselektieren X Lischen nach : I vl o> Verschieben

I Schliefen

Filter-Manager
Mit Hilfe des Filter-Managers kann die Liste der angezeigten Karteikarten durch sehr machtige
kombinierbare Filter auf die gewilinschten Karteikarten begrenzt werden.

Liste
Durch klicken auf die Spalteniberschrift kann die Liste entsprechend der Spalte sortiert werden.

Verschieben
Alle ausgewahlten (Hakchen) Karteikarten werden in die gewiinschte Box verschoben.

Léoschen
Alle ausgewahlten Karteikarten werden unwiederbringlich geléscht.
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Verwalten - Karteikarten aktivieren/deaktivieren

Anhand der Box ganz links ist ersichtlich, ob die jeweilige Karteikarte aktiv geschaltet ist. Hat die
Box kein Hékchen, so ist die Karteikarte nicht aktiv, d.h. das diese Karteikarte sonst nirgends
erscheint. Dadurch kénnen Karteikarten gezielt enthnommen werden, ohne sie zu léschen.

rsmacudsvewaten L WIS e

@ Ubung Verwalten
@ ®® Einstellungen nur fur diese Ubung
I Sabine Thai I Grundwortschatz Test
, Len-System IKem Fites akliv v" FikerManager...
Frage [ Antwort l Kategone I Box ] Falsch [ Richtig [ -
) o i al sein, das Aker i0a@ Lektion 3 1 0 0
X “ oxen 3ndem abeten 080 Lekton 3 1 0 0 £
Ausfhug machen, susgehen a» ¥0RAC Leklion 3 0 0 0
Bangkok ADsaHl Leklion 2 0 0 0
A on Chinesisch AQED O Lektion 2 0 0 0
deutsch BAIEAR! Lektion 2 1 0 0
[ Deutsch ADED aaiBAR" Leklion 2 0 0 0
Aklivieren du af Lektion 2 1 0 0
Enghsch ADED IN§AE Lekbon 2 0 0 0
&, sie ac0 Leklion 2 0 0 0
essen i Lektion 2 1 0 0
Frau 160§ Lektion 2 1 0 0
Freund, Freundn o Leklion 2 0 0 0
Freund, Freundn, [fest) ag' Lektion 2 1 0 0
gehen as Lektion 2 0 0 0
Qefn Mogen 3t Leklion 2 1 0 0 v
£9/70 ale aktivieren  alle deaktivieren  ale invetieren  +10 10 +/ Ubemehmen
¥ Schiiefen

Ubernehmen )
Speichert die gewilinschten Anderungen (Hakchen der Checkboxen am Zeilenanfang).

Anwendung fiir das Deaktivieren von Karteikarten
Deaktivieren der Karteikarten ist ein sehr machtiges Feature. Zusammen mit den Kategorien kann
das Lernen damit sehr effektiv gestaltet werden.

Beispiel:
Eine Ubung besteht aus 1500 Karteikarten, es sind 20 Lektionen eines Buches. Da man ja nicht von Anfang an
alle Vokabeln lernen méchte, kann das Deaktivieren von Karteikarten sehr hilfreich sein.

. mit dem Knopf ALLE DEAKTIVIEREN die Markierung von allen Karteikarten entfernen

. mit dem Knopf UBERNEHMEN die Deaktivierung alle Karteikarten ibernehmen

. mit Hilfe des Filter-Managers nur die Karteikarten der ersten zwei Lektionen anzeigen
. mit dem Knopf ALLE AKTIVIEREN allen Karteikarten markieren

. mit dem Knopf UBERNEHMEN die Aktivierung der Karteikarten ibernehmen

Damit sind jetzt nur die Karteikarten der ersten zwei Lektionen im Lernprozess verfligbar. Immer
wenn eine Lektion dazu kommen soll, kénnen die Karteikarten flir diese aktiviert werden.
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Verwalten - Fonts

Ublicherweise werden die Fonteinstellungen aus den Optionen verwendet. Bei Ubungen mit
exotischen Sprachen die spezielle Fonts erfordern kann es sinnvoll sein, die Fonts nur flir diese

Ubung anders einzustellen.

¢ @™ Einstellungen nur fii

P ™

@ Ubung Verwalten

r diese Ubung

| Gandalf Englisch

Grundwortschatz - Test

' Lemn-System " Einstellungen aus Optionen verwenden

' Eigne Einstellungen fiir diese Ubung:

Boxen andem

Aktivieren

Frage:

|sial ~] [ <] -
Antwort:

|srial ~] [~ -
Info:

|ial =~ |8 ~|

Lautschrift:
|You2Phonelic v |3Cl v

IV Autofit (Schriftgrafe verkleinem bis Text Platz hat

ABab %

ABab FR%¥
ABab JR5¥

ABCabc

+/ Ubemehmen

¢ Schliefen

Alle Anderungen die hier gemacht werden, missen mit dem Knopf UBERNEHMEN aktiviert werden.

Rechts neben den Einstellungen wird ein Beispiel angezeigt. Um die Einstellungen auch fiir andere
Schriften richtig beurteilen zu kénnen ist es mdglich, diesen Beispieltext einfach zu @ndern.
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Drucken

Druckt Karteikarten der geéffneten Ubung aus. PrismaCards bereitet die Daten auf und sendet sie
an einen Browser, der sie anzeigt. In diesem kdnnen sie dann mit allen Optionen die dieser
anbietet gedruckt werden.

( PvismaCards - Drucken ‘ ‘ i &‘

[ L. Ubung ausdrucken
(=D Druckt mit Hilfe eines Browsers Lembisten oder Karteikarten

Diuckvoelags

T abelle Standard o | Einseiige Katekarten mit den Abend Abendesser
Tabelle 2 Spalten ausgewiahken Feldem. Es sind 2 evening dinner

T abelle GlossarAnfo Spalten, die Kartek artenhohe ist [ovewn) {'chra)
Karteskarten 2 Spaken. enseig wahba v

Karteskarten 3 Spaken, ensetg acht alle
Katekaten 2 Spaken, Yorderseds eight all
Kartedarten 2 Spaken, Riicksate ~ | [we) (>9)

Kantekaten festiegen Browses
@ IntemetEsplorer

~
{

Kein Fites akhy 7 Flltes-Manager...
Export: <40/40>

- Browser suchen..

Feldauswahl Zeichen: = Sonstige Enstelungen
¥ Fiage GioBe Farbe: Rahmentyp / Breite
W Anbwort Frage 20 lJ I - duichgezogen LJ e
I Lautschrift : 0~ . -
I Info F _] Q Karteikarterhohe: 200
il T Info 5 | — -
™ Box Andere Felder: |18 ~| M -
L7 & ODncken K Schiehen
Druckvorlagen

Es gibt verschiedene Vorlagen fir Tabellen- und Karteikartendruck. Bei Karteikartendruck kann die
Hohe der Karteikarte festgelegt werden. Meist sind einige Versuche notwendig, damit der Ausdruck
genau auf Karteikarten passt. Am besten die Vorschaufunktion und die Optionen fir die
Randeinstellung des Browsers nutzen. Es hat sich gezeigt, dass sich FireFox sehr gut dazu eignet.

Filter-Manager
Mit Hilfe des Filter-Managers kann die Liste der angezeigten Karteikarten durch sehr machtige
kombinierbare Filter auf die gewlinschten Karteikarten begrenzt werden.

Feldauswahl
Legt die auszudruckenden Felder fest.

Zeichen & Sonstige Einstellungen

Weitere Einstellungen um den Ausdruck an die personlichen Bedlirfnisse anzupassen. Es kann die
Druckvorschau des Browsers genutzt werden, um das Ergebnis zu beurteilen. Erfolgen mehrere
Ausdrucken hintereinander, so ist es meist notwendig, die Anzeige des Browser selbst zu
aktualisieren (Aktualisieren-Knopf oder F5 im Browser driicken)
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Optionen

Schrift in Lerndialogen
Legt den Zeichensatz, die SchriftgréBe und Farbe in den Lerndialogen fest. Dies kann fir Frage/
Antwort und flr die Information getrennt erfolgen.

Autofit
Mit Autofit wird der Text flir Frage/Antwort automatisch so lange verkleinert bis er ganz in den
Dialog passt.

Verzeichnis in dem neue Ubungen angelegt werden

Dieses ist automatisch auf PrismaCards eingestellt. Neue Ubungen werden in einem Unter-
verzeichnisse von diesem Verzeichnis angelegt, das so heiBt wie das Fach. Der Ubungsname
entspricht dem Dateinamen.

Sollen neue Ubungen nicht im Verzeichnis von PrismaCards angelegt werden, kann man hier den
gewinschten Ort festgelegt. Wir empfehlen dringend dies nur zu @ndern wenn gute PC-Kenntnisse
vorhanden sind.

Expertenmode

Bei aktiviertem Expertenmode stehen beim Erstellen von Karteikarten mehr Mdglichkeiten zur
Verfligung. In den meisten Fallen wird dies nicht benétigt, und es ist ratsam in diesen Fallen den
Expertenmode nicht zu aktivieren.

Zusatzliche Features im Expertenmode:

- der Text von Karteikarten kann formatiert werden

- das Lautschrift-Feld flir Karteikarten ist verfligbar

- Kategorie-Filter im Karteikarten Andern/Erstellen Dialog

- das Lernsystem kann von Leitner auf Klassisch umgestellt werden

Schnellstart-Knépfe 6ffnen nur die Ubung

Die Schnellstart-Knopfe im Hauptfenster von PrismaCards o6ffnen die finf zuletzt gelernten
Ubungen in dem Lerndialog in dem sie zuletzt gelernt wurden. Mit dieser Option kann das Offnen
des Lerndialoges unterbunden werden, es wird dann nur die Ubung geéffnet.

Ignoriere GroB3-/Kleinschreibung bei Schreibpriifung
Im Schreiben-Dialog werden Antworten auch als richtig gewertet wenn die GroB -/Kleinschreibung
falsch ist.

Bei falscher schriftlicher Eingabe eigene Bewertung ermoglichen

Wenn im Schreiben-Dialog das Programm die Antwort priift und feststellt, dass sie falsch ist 6ffnet
sich ein Dialog. In diesem kann dann die Bewertung (richtig/falsch) der Antwort selbst vor-
genommen werden.

Update-Uberpriifung deaktivieren

PrismaCards Uberprift alle 2 Wochen ob eine neuere Version verfligbar ist. Dabei werden keinerlei
Daten weitergegeben, es wird lediglich auf der Homepage nachgesehen ob eine neuere Version
verfiigbar ist. Diese Uberpriifung kann hier deaktiviert werden.

Alle Tipps wieder anzeigen

Aktiviert wieder alle deaktivierte Tipps. Diese werden dann wieder so lange angezeigt, bis sie in
den entsprechenden Dialogen wieder deaktiviert werden.
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PrismaCards - Handbuch

Karteikarten am iPhone / PDA / SmartPhone

Es gibt verschieden Programme auf verschiedenen Plattformen die mit PrismaCards zusammen
arbeiten:

iPhone / iPod touch iMCards
Windows Mobile MCards / PCards
Palm OS MCards / PCards
Windows Mobile ohne touch SmartCards

1520
iMCards

Englisch - Aufbauwortschalz Test

Chiresisch - Grundwortschatz
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You 2 Software
Wolfgang Saiger
Am Eichenhain 1
82449 Uffing

E-Mail: info@You2.de
Homepage: http://www.You2.de
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