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1 Systemanforderungen

PalmOS:
Ein PalmOS PDA mit PaImOS > 2.0, ungefahr 1 MB freien Speicher.

Windows Mobile / PocketPC
Windows Mobile, PocketPC (Windows CE 3.0) oder Windows CE 2.11, 1 MB freien Speicher.

2 Installation

MCards ist in Java geschrieben. Sie brauchen eine VM (virtual machine) um MCards zu
nutzen. Bitte l6schen sie auf dem PDA diese VM nicht, MCards lauft sonst nicht mehr. Fur
PalmOS ab Version 3.5 gibt es eine Native-Version die ohne VM lauft (braucht weniger
Speicher und ist schneller!). Fur Windows Mobile PDA gibt es auch eine MacOS Installation.

Zuerst Uberprifen sie bitte ob sie die richtige Version fur ihr Betriebssystem haben:

= Windows Mobile: MCardsPPC.zip http://www.You2.de/MCardsPPC.zip

= Windows Mobile: MCardsPPC_MacOS.zip http://www.You2.de/MCardsPPC_MacOS.zip
(far Mac)

= HPC2000: MCardsCE211_HPC2000.zip  http://www.You2.de/McardsCE211 HPC2000.zip
WInCE 2.11:

= Palm OS > 3.1: MCards.zip http://www.You2.de/MCards.zip

= Palm OS < 3.5: MCardsOS3_Zire71.zip http://www.You2.de/McardsOS3_Zire71.zip

Palm OS /Zire 71:

2.1 Windows Mobile (alle Versionen), PocketPC and HPC2000

Starten sie die beiden Installationsprogramme SuperWabaSetup und MCardsSetup und
folgen den Anweisungen. MCards darf nur unter Windows Mobile 2005/5.0 auf
Speicherkarten installiert werden (mit alteren Versionen funktioniert es nicht)!
Da es aber vereinzelt trotzdem zu Problemen fuhrt raten wir eher davon ab.

2.2 PalmOS

Starten sie das Installationsprogramme MCards xxx.exe und folgen den Anweisungen. Bei
der nachsten Synchronisation werden die Daten dann zum PDA Ubertragen.

Momentan unterstitzt MCards leider keine Auslagerung auf Speicherkarten (verschiedene
Launcher kdnnen das, z.B. der ZLauncher).

3 Eigene Karteikarten erstellen

Auf dem PDA kénnen keine neuen Datenbanken erstellt werden (neue Karteikarten anlegen,
andern und I6schen geht). Es war das Ziel MCards madglichst einfach zu halten, und auf
dem PDA ist das Schreiben nicht so komfortable wie am PC.

Mit der Registrierten Version von PrismaCards (http://www.you2.de/prismac.html ) kdnnen
Datenbanken selbst erstellt und fir den PDA exportiert werden.

4 Zusatzliche Datenbanken

Auf unserer Homepage sind weitere Datenbanken fur verschiedene Sprachen erhaéltlich.
http://www.you2.de/mcards_db.html

5 Synchronisation

In PrismaCards gibt es eine Synchronisierung der Datenbanken zwischen den PC und dem
Organizer. Nadheres dazu ist im Handbuch oder der Hilfe von PrismaCards zu lesen.
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6 Das Lernprinzip

Herkommliches Karteikarten-System

Beim Karteikartensystem wird fur jede Vokabel bzw. jede Frage / Antwort eine Karteikarte

angelegt und in eine Box gelegt. Beim Lernen nimmt man eine Karteikarte aus einer der

Boxen. Um einen gleichmaBigen Lernfortschritt zu gewahrleisten, sollte immer mit
Karteikarten aus der hochsten Box begonnen werden.

Wird die Antwort gewusst, wandert die Karteikarte in die

richtig falsch nachstniedrigere Box (z.B. von Box 7 in die Box 6), wird sie

¥+ % nicht gewusst kommt die Karteikarte in die nachsthéhere Box.

Dadurch wandern die Karteikarten, die man schon beherrscht,

K sehr rasch in die Box O und miuissen nicht mehr gelernt

BoxS Box 6 Box¥ Boxd Boxd werden.

m_‘ m=‘|‘| E‘l:ﬂ

ﬁ.:.:.:.:.

System von MCards (nach Sebastian Leitner)

Beim klassischen Karteisystem sind die einzelnen Facher (Boxen) alle gleich grof3. Beim
System nach Dr. Sebastian Leitner ist das nicht so, im ersten Fach passen nur sehr wenige
Karteikarten, die hdheren Fécher werden dann immer gréRer. Der Grund dafir ist ein
Arbeitsprinzip unseres Gedachtnisses. Es vergisst am Anfang sehr viel, und je langer man
etwas weil3 desto unwahrscheinlicher wird es das wir es wieder vergessen.

Da jedes Fach erst dann bearbeitet

wird, wenn es voll ist, wiederholen

wir den Stoff nach immer langeren

Zeitabstanden. Dadurch wird der

Lernstoff immer dann wiederholt,

wenn er zu verblassen droht. Und

wenn man eine Karteikarte im

letzten Fach nach langer Zeit richtig

. beantworten kann, dann ist die

Zeit  wahrscheinlichkeit sie nicht mehr
Zu vergessen sehr hoch.

Die Lernbox dient dem effizienteren Wiederholen. Sie besteht aus mehreren verschieden
grolBen Fachern, in denen sich Karteikarten mit dem zu lernenden Stoff befinden. Der
Karteikasten wird in 5 Facher aufgeteilt. Jedes Fach kann eine bestimmte Anzahl von
Karteikarten aufnehmen. Im ersten Fach sind es 30 Karteikarten, im zweiten 60, im dritten
150 und so weiter.

kareikarten

Zunéchst werden in die erste Box 30 unbekannte Vokabeln (Karteikarten) geftllt. Nun wird
die erste Vokabelkarte vom der ersten Box genommen und abgefragt. Ist diese richtig
beantwortet, kommt sie in die zweite Box. Wurde sie falsch beantwortet, kommt sie als
letzte Karte in die erste Box zurlck.
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Irgendwann hat das zweite Box mehr als 60 Vokabelkarten. Dann wird aus dieser Box eine
Vokabel geprift. Wird eine wiederholte Karte aus Box 2-4 aber nicht mehr beherrscht, geht
sie automatisch wieder in die erste Box zurick, um erneut den weiten Weg ins
Langzeitgedachtnis anzutreten. Auf diese Weise werden einmal gekonnte Karten in
gewissen Abstanden wiederholt, bis sie in Box 5 landen.

Erweiterungen in MCards zum System nach Dr. Sebastian Leitner

Schlecht-z&ahler:

Dieser Zahler erhoht sich, wenn eine Karteikarte aus Box 2-4 nicht gewusst wird. Er ist ein
klares Merkmal fur Karteikarten die schwer zu lernen sind. Damit das normale anfangliche
Lernen nicht mit eingeht, wird der Z&hler bei falschen Antworten von Karteikarten aus Box 1
nicht erhoht.

Schlecht-Z&hler + 1
Gut-Z3hler = 0
Gut-Zahler:

Jedes Mal wenn eine Karteikarte von Box 4 in die Box 5 wandert, wird dieser Zahler erhoht.
Erst nach dem Auffrischen (Karten aus Box 5 in Box 4 schieben) wird diese Karteikarte dann
noch mal abgefragt. Ist alles OK erhéht sich der Zahler wieder, bei falscher Antwort wird der
Zahler geldscht. Er ist also ein Kriterium wie sicher Karteikarten auch nach langer Zeit noch
beherrscht werden.

Gut-Zahler + 1

Das System nach Dr. Sebastian Leitner bietet zwei grof3e Vorteile:

e Schlecht im Gedéachtnis Haftendes wird 6fter und in klirzeren Zeitabstdnden wiederholt,
schon Gelerntes durchlauft den Kasten problemlos.

e Durch die zum letzten Fach hin immer groRer werdenden Facher werden die
Zeitabstande bis zum nachsten Auftauchen einer Karte immer grof3er. Um es bis durch
den letzten Kasten zu schaffen muss der Karteninhalt mehrere Wochen im Gedéachtnis
geblieben sein. Da die Vergessenskurve vor allem in den ersten Tagen sehr steil ist,
nach einigen Tagen aber fast flach wird, sind solche Gber Wochen behaltene Inhalte
praktisch "fur ewig" gelernt.
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7 Programm

7.1 Startseite

Die Startseite zeigt alle verfigbaren Ubungen an.
Wenn eine  ausgewahlt ist gelangt man

verflgnare Uaungen = mit n den Bereich zum Lernen. Bei Sony-
Beurteilingen PDAs kann auch das Jog Dial Up/Down verwendet
Englisch Aufhauwartschatz werden um eine Datenbank zu wahlen. Driicken des

Englizch Idioms

Jog Dial 6ffnet diese dann zum Lernen.
Englizch Sastze

Englisch Slang Der bunte Balken unter der Liste der g+
Englisch Yerben Ubungen zeigt fur die ausgewahlte gy o
English Green Line Ubung an, wie viele Karteikarten in  guy o
Feng Shui jeder Box sind. Karteikarten aus der  pgy 4
[talienisch Aufbauwortschatz - Box O und 5 werden nicht beriick- ’
40 24 g sichtigt. FuUr jede Box gibt es eine
' ' andere Farbe. In diesem Balken wird
KarteniGelernt: 1624 1 07% 1 durch eine gepunktete Umrandung
- angezeigt welche Box als néachstes
[ Lernen H Weryalten H Beenden l zum Lernen drankommt.

Bedingt durch das Lernsystem werden automatisch
immer wieder Karten aus der Box O in die Box 1
gelegt. Der bunte Balken zeigt dadurch scheinbar eine Eigendynamik die vermuten lasst
das etwas nicht stimmt, dem ist nicht so ©.

Achtung: Auf Windows Mobile / PocketPC werden Programme nicht beendet wenn man
das Kreuz recht oben anklickt, sie laufen weiter, man sieht sie nur nicht!. Bitte MCards
immer mit Beenden schlieBen. Das Programm sucht nur beim Start nach vorhandenen
Ubungen. Wenn es nicht richtig beendet wird sieht es so aus, als ob neue Ubungen nicht
gefunden werden.

7.2 Lernen - Anzeigen

Hier wird die Frage und die Antwort gleichzeitig angezeigt. Wenn eine Lautschrift vor-
handen ist wird auch diese angezeigt. Am unteren Fensterrand ist ein Fortschrittsbalken zu
sehen. Links darUber steht die Box aus der die Karteikarte entnommen wurde. MCards
wahlt automatisch die Box aus die als nachstes gelernt werden muss (siehe Kapitel 6 Das
Lernprinzip). Es kann auch ein Timer verwendet werden (siehe 7.7 Timer) oder sie
navigieren selbst durch die Karteikarten um sie zu lernen.

Anzeigen | Lernen | Priifen | Schreiben [ Liste| | Anzeigen | Lermen | Prifen | Schreiben | Liste|  Einige Daten-
banken nutzen
Begrahnis, Beisetzung Qi Gong den GLOSSAR-

Mobpe (bis zu drei

(CHRG - dwvird haufig auch Chi Gung oder Chi Zeilen fur  die

kung geschrighen) ein Systerm von inneren

burial, funeral Ubungen, durch das die Aufnahime und ;reai‘?e% fiir VIS:Z

Wertellung won Qi it physischen, astralen und Antwort - max.

kausalen Karper gefdrdert wird. 2000 Zeichen).

. .- El.n.ahe.rrsch.ung des i F}D.ng !st die Qruhdlage Wenn die Antwort

[berlal] [fju:naral] flr die Meisterschaft in jeglicher asiatischen zu lange ist um
Lehenskunst.

sie anzuzeigen

% $ H ‘ b’ | :JI b % H 4 b = erscheint reg?etﬁ

unten ein
| | zum Blattern.

¢ [awsm]  [ox ] &
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&. Wechselt zwischen Tag/Nacht-Modus. Im Nachtmodus wird der Hintergrund nicht so
= hell, damit der PDA im Dunkeln nicht blendet (Farben sind in OPTIONEN wahlbar).

MCards - Details Karteikarte

Ulhung: Englisch Aufbauwartschatz

Frage:
sohlisfen, verschlisien, uschisfen......... 1
Artwart: '
o dock 1
[Speichern l [ Lschen l [Abhrechen]

Popup Keyhoard

nEGEHH i
1213+ 15 1& D lalple|r |ale|x
G| - 1#@ |z W]H]k|n|MlH
TEENF o n )T a4y
Aol (=== s sl e [a |08
g wlef[r |ty [ul]i|ofp]|-~
als|d|[flafn]ifk]I["]"
Zlx]|c hlnjmf{!l]?];[:
[Caps[ehift] | |[cr J[<][Done ]

MCards - Lautschrift

A come [kam] Kamm
a: after ['a:fte] Bahn
g flat [flaet]

a arrival [a'ravl] bitte

Wische

men [men]  hatte
3 first [faist]  fiirten
I city ['siti] Mitte

7.3 Lernen - Lernen

Dieser Knopf offnet das DETAILS-FENSTER fur die aktuelle Karteikarte. Darin kann die
Karteikarte gedndert oder auch geléscht werden.

Andern
In den beiden Feldern FRAGE und ANTWORT konnen
beliebige  Anderungen vorgenommen  werden.

Mit werden diese dann gespeichert.
Sollen die Anderungen nicht Gbernommen werden
kann das Fenster mit | Abbrechen | beendet werden.

Loéschen
Loscht die aktuelle Karteikarte nach einer Sicher-
heitsabfrage aus der Ubung.

Mit diem Symbol kann zuséatzlich zum Standard-
keyboard des PDA ein eigenes Keyboard eingeblendet
werden. Dieses unterstutzt auch die Zeichen aus dem
East EU, bzw. Kyrillischen Zeichensatz (wenn in den
Optionen einer dieser Zeichensatze gewahlt wurde).
Sobald ein Eingabefeld gewéhlt wird, blendet sich
automatisch das Systemkeyboard des PDA ein. Meist
wird dieses die Beste Wahl sein. Die speziellen
Zeichensatze werden von diesem aber leider nicht
unterstitzt, dafur gibt es das oben erwahnte eigene
Keyboard. Sobald das eigene Keyboard verwendet
wurde, kann unter Windows Mobile das System-
keyboard nicht mehr verwendet werden (bei PalmOS
geht das). Erst beim nachsten Offnen des Details-
Dialoges fir eine andere Karteikarte ist es wieder
verfugbar.

Bei Karteikarten mit Lautschrift ist auch eine
Erklarung der Lautschrift verfugbar. Drucken

sie | Lautschrift | und eine Liste aller Zeichen mit Bei-

spielen fiur die Aussprache wird angezeigt

Zeigt zuerst nur die Frage, sie haben Zeit Gber die Antwort nachzudenken und dann zu
sehen ob sie richtig war. Auch hier ist der Timer verfugbar.

© 2008 You 2 Software
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7.4 Lernen - Prifen

Anzeigen | Lernen | Prifen [Liste |

anscheinend, scheinbhar

seemingly

['sizrrunii]

HFEX PV
|| —|
& [ Lovtsomitt |

7.5 Lernen — Schreiben

Anzeigen | Lernen | Priifen | Schreiben

wrong

falsch i
123/1[2[3]|4]|5|6][7[8]9]|0]-|=[.
Tab[a[wle[r[t[y[ulifo[p[[]]
caPla[s[d[f]a]n]iJk[1]:]"]
5hift|z|x|c|'-'|h|n|m| | K=
culaa] y[t]e]-

C &l

Hier wird es ernst, die Antworten kdnnen bewertet
werden. Mit wandert dir Karteikarte in die
nachste hohere Box.

oder einfach auch nur verschiebt die
nicht gewusste Karteikarte zurick in Box 1. Der
Fortschrittsbalken zeigt die Anzahl der richtigen
Karteikarten in griin an, die Falschen in rot.

Hier kann die Antwort getippt werden. Je nach
Betriebssystem und Einstellung wird eine Tastatur
eingeblendet, sobald das Antwortfeld den Focus hat.

Die Antwort kann Uber die Tastatur eingegeben
werden. Damit die Eingabe vom Programm gepruft
wird kann gedriickt werden. Abhangig vom Be-
triebssystem und der Auflésung wird dieser Knopf
meist von der Tastatur verdeckt sein. Es kann auch
die Vor/Weiter-Taste am PDA verwendet werden
(Tastenbelegung fur Windows Mobile und PalmOS
siehe am Schluss des Dokumentes). Alternativ gibt
es auch die Mdglichkeit Uber die Tastatur einen

Zeilenvorschub einzugeben.

MCards pruft die Eingabe. Die Grof3-/Kleinschreibung wird dabei nicht berucksichtigt.
Besteht die Antwort aus mehrere Wortern die durch ein Komma getrennt sind, so wird
jedes dieser Worter alleine als gewusst bewertet.

Ist die Antwort richtig, kommt sofort die nachste

Falsche Antwort

Karteikarte. Bei einem Fehler wird ein Fenster
geotffnet, dass die Frage, die richtige und die falsch, Unrecht
falsche Antwort anzeigt. Damit sich nicht jeder
kleine Fehler sofort auswirkt, kann hier entschieden wrong
werden, ob die Antwort doch richtig war.

wroong

Trotzdermn richtio
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7.6 Lernen - Liste

Anzeigen ] Lernen ] Pridfen ] Schreiben ] Liste L

Ubung, Praxis n
practice

Bauernhof, Besitz, Einenschaft, Bescharfenhe
property

freilich, absolut, unfehlbar

atisolutely

spittisch arinsen, hahnisch grinsen

to sheer

Wetteifer, Wetthewerh

cormpetition

addieren, hinzurechnen

to count in, to add up

eintauchen, untertauchen

¢. OBox0 @ Boxt1h
= OAle  [spit

7.7 Timer

Timer - Einstellungen

Tirmer werwenden

112|3]4 5|6 |2 (0] =

7.8 Optionen

Im Modus ANZEIGEN,
verfugbar. Wahlen sie die gewunschte Zeit. Der Timer
wechselt nach dieser Zeit automatisch zur nachsten
Karteikarte, sie mussen nicht immer die Taste
dricken. Auf diese Art kdnnen die Vokabeln ohne
Bedienung am PDA gelernt werden. Die Navigation-
stasten sind trotzdem noch aktiv.

Ol

Hier werden Karteikarten in einer Liste angezeigt.
Links unten kann gewahlt werden, welche Boxen
beriucksichtigt werden sollen. Wird ein Listeneintrag
angetippt, 6ffnet sich eine Box und der ganze Inhalt
der Karteikarte wird angezeigt.

Anzeigen [ Lernen ] Priifen l Schreiben ] Liste L

Wenn SpLIT aktiviert ist,
wird der Karteikarten-
inhalt in einem festen
Fenster Uber der Liste
angezeigt. Mit den Pfeil-
Tasten oder auch den
ToDo/Notiz-Tasten kann

|ove handles

ExCess fat around the waist

Iove handles n
excess fat around the waist
fender-bender
smiall accident

zur nachsten und vor- “pChL_JtC“
. . WO
herigen Karteikarte ge- guts
wechselt werden. courage il
- OBox0 ®Box15
= OAle At

LERNEN und PRUFEN ist ein Timer

In den OPTIONEN kann der rote Balken zur
Anzeige der abgelaufenen Zeit aktiviert werden.

Die OPTIONEN sind aus dem Menu erreichbar. Tippen sie auf den oberen Rand des Fensters
um zum Ment zu kommen (nur im Hauptfenster verfigbar!).

MCards - Options

Anzeige | Lernsystern | Ubung |

Sprache: * Deutsch

FontFrage: = Standard 10 a4 a0AL

Font Antwort: = Cyrillic 13

Farhe Standard: = FFFFFF
Farbe Macht: ~ BEBoFa
Laufende Feit fir Timer Zeigen

[ ] Keine Fett-Schrift fir Karteikarten
[] Keine virtuele Tastatur einblenden

as bbul

| Abprecren | | ok

Mit FONT FRAGE und FONT ANTWORT kann der
Zeichensatz fur die Karteikarten gewahlt werden.
Alle Zeichensatze sind in verschieden Groélien
verfigbar. Der Standard-Zeichensatz ist fur
westliche Sprachen geeignet und meist eine gute

Wahl. Alle Zeichensitze mit EAsST EU sind fur
osteuropéische Sprachen, wie Tschechisch,
Slowenisch, Ungarisch, Slowakisch, Polnisch,

Rumanisch und Kroatisch gedacht. Weiterhin gibt es
Fonts fur KYRILLISCH, GRIECHISCH und TURKISCH.

Mit KEINE VIRTUELLE TASTATUR EINBLENDEN kann die Ein-
blendung der Windows Mobile Tastatur unterbunden
werden.

Auf der Seite UBUNG kann fir die gerade selektierte
Ubung ein eignerer Zeichensatz eingestellt werden.
Damit wird es moéglich ganz verschieden Sprachen
zu lernen, ohne dauernd den Zeichensatz zu
wechseln.

© 2008 You 2 Software
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Anzeigen [ Lernen | Prifen | Schreiben [ Liste | | Anzeigen | Lermen [ Profen | Schreiben | Liste | | Anzeizen |Lernen | Pritfen | Schreiben | Liste |

geqenwdrtig qusgedbt werden, wobei der Augenblick
des Sprechens jedoch nicht einbegriffen sein mul.
Prezent Cantinuous Tenze wird werwendet,

4| i iti book_
e Test for Czech Ich kenne sie nur vom
Present Continuous wird verwendet bei Handlungen, die Ch ar ac-t ars

Sehen.

==hauptsdchlich bei Handlungen, die i Mornent des

Sprechens geschehen. s A
ah

Beizpiel: - o

=He is just watching a film. r R

=I'm looking for Castle Street,
=Look! Hans is just asking a man the way.

O |1 only know her by
sight.

Sigralwirter:
at the mornent, just, just now, right now, Look!,
Lizten!, now

MCards - Options

Anzeige | Lernsystern | Ubung |

Sprache: * Deutsch

Font Frage:  +Standard 10 a4 a0AL
Fant Antwort = Cyrilic 13 a8 DEull

Farbe Standard: | FFFFFF

FFFFCC
Farbe Nacht:  LFFEECC |
ae e COFFCC
Laufende Zeil CCFFFF Jligen
. Q5FFFF
[ ] Keine Fett-Sef concep |[karten

] Keine virtuale| EOEOFF
DFOFCC

[E;FFCCC? T__Eﬁz__1

) dapr O+ HTddap O |(IT4ap O

FARBE STANDARD / NACHT lasst die Wahl der Hinter-
grundfarbe fur den Normal- und Nachtmodus zu.
Wird eine Farbe gewdahlt nimmt der Optionen-Dialog
sofort diese Farbe an, damit eine optische Kontrolle
der Einstellung mdglich ist. Die Werte werden aber
erst dauerhaft mit OK Ubernommen.

@ LAUFENDE ZEIT FUR TIMER zeichnet neben der
Uhr einen Balken mit der abgelaufenen Zeit.

KEINE FETT-SCHRIFT FUR KARTEIKARTEN deaktiviert die
automatische Wahl von Normal-/Fettschrift far den
Karteikartentext. Diese Option ist sehr nutzlich wenn
Stoff gelernt werden soll, dessen Fragen und
Antworten oft sehr lang sein kénnen. Es wird ver-
hindert, dass bei kurzen Texten Fettschrift verwendet
wird, und bei langeren die Normalschrift. Dieser
Wechsel kann als stérend empfunden werden und
ablenken. MCards versucht immer den Text in

Fettschrift darzustellen, wenn er aber zu lang ist wird auf Normalschrift gewechselt.

Die BOXGROREN sind ein elementarer Bestandteil des Lernsystems nach Leitner. Es ist
ratsam sie der GroRe der Ubungen anzupassen um einen gleichméaRigen Lernfortschritt zu
erzielen. Der erste Wert (min 1) gibt an, bei welchem unteren Fillgrad der Box 1 neue
Karteikarten aus Box O nachgeladen werden.

MCards - Options
Anzeige | Lermnsysterm | Obung

Boxgroien:  15--30-60-150-330
(rmin 1--rmax 1-2-3-4)

MHeue karteikarten mischen
[ ] Karteikarten in Box 0 erstellen (statt 1)

[ ] GutiSchlecht-Zahler bei ‘Prifen’ anzeiged

| Abprechen | [ ok |

Wenn NEUE KARTEIKARTEN MISCHEN aktiviert ist, werden
neue Karten die von der Box O kommen nach einem
Zufallsprinzip gewahlt. Dies macht Sinn, wenn die
Karteikarten sortiert sind.

NEUE KARTEIKARTEN IN Box O ERSTELLEN sorgt dafir, dass
neu erstellte Karteikarten anstatt in Box 1 in die Vor-
ratsbox O gelegt werden.

GUT/SCHLECHTZAHLER ANZEIGEN aktiviert x ‘/
die Anzeige der Zahler im PRUFEN-Modus. ¥4, 5

Auf der Seite UBunG kann fir die gerade selektierte
Ubung ein eignerer Zeichensatz eingestellt werden.
Damit wird es moglich ganz verschieden Sprachen zu
lernen, ohne dabei dauernd den Zeichensatz
umzustellen.
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7.9 Suchen in Ubung

Loy i b

ZarteniGelernt; 1624 7 0.7% 1
v

| temen | [ verwaen || Beencen |

McCards - In libung Suchen

Ulhung: Englisch Aufbauwartschatz

gehen Suchen

F

aufgehen, sich erheben, steigen, ersteinen |
Frewel, Werbrechen, Yergehen | crirme | Endli
pehen, laufen, marschieren | to walk | Enclis
handeln, vargehen, wirken | to take action |
Umkarmmen, untergehen | to perish | Endlisc
entstetien, aufgehen, sich erhieben, steigen
aufstehen, aufgehen, sich erheben, steigen 4

Schlielien

15 Eintrage gefunden

7.10 Globales Suchen

GLOBALES SUCHEN ist aus dem Men( erreichbar. Tippen sie auf den oberen
Rand des Fensters um zum Mend zu kommen (nur im Hauptfenster
verfugbar!). Es wird in allen auf dem PDA installierten Ubungen gesucht.

MCards - Glohales Suchen
leFhen Suchen

FY

das Leben kennen lernen | 1o see life | Enc
ein Handwerk lernen | to learn a trade | En
auswendin lernen | to learn by heart | Enal
[ch hahe jetzt angefangen Spanisch zu ler
Es freut mich, sie kennen zulernen. | 'l
Kennst du dieses Gedichty Jda, wir mussts
[ch hake mir wordgenommen, Endlisch zu e
lernen | irmparare | talienisch Grundsortso

& Eintrage gefunden

Schlielen

SUCHEN IN UBUNG ist auf der Hauptseite tiber den ge-
kennzeichneten Knopf erreichbar. Es wird nur in der
gerade ausgewahlten Ubung (Selektion in der Liste
dariber) gesucht.

Im folgenden Fenster wird der zu suchende Begriff
eingegeben. Grol3-/Kleinschreibung wird bei der
Suche ignoriert. Die gefundenen Eintrage werden in
der Liste darunter angezeigt. Durch Antippen eines
Eintrages wird ein Fenster gedffnet, dass den
ganzen Eintrag zeigt. Aus diesem Dialog heraus
kann die Karteikarte auch geléscht oder geandert
werden.

- Englisch Aufhauwortschatz -

aufgehen, sich erheben, steigen, ersteigen

to ascend, to go up

[ Andern || Laschen | | Schiieken |

In der ersten Zeile kann der zu suchende Begriff
eingegeben werden. Grof3-/Kleinschreibung wird bei
der Suche ignoriert. Die gefundenen Eintrége
werden in der Liste darunter angezeigt. Durch
antippen eines Eintrages wird ein Fenster geotffnet,
dass den ganzen Eintrag zeigt. In der Kopfzeile
steht die Ubung, zu der die Karteikarte gehort.

Aus diesem Dialog heraus kann die Karteikarte
auch geléscht oder geandert werden. Nach dem
Loschen einer Karteikarte muss die Suche leider
wiederholt werden, da die Ergebnisliste nicht mehr
konsistent ist. Sollen mehrere Karteikarten einer
Ubung geloscht werden, ist es effizienter dies in der
Sucher dieser Ubung zu machen (geht schneller!).
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7.11 Verwalten

Ubung wverwalten Dieser Dialog zeigt eine Statistik der gewé&hlten

Englisch Slang Ubung. Es wird angezeigt wie viele Karteikarten in
jeder Box sind, sowie auch die Gesamtanzahl der

BoxD: 136 I Karteikarten.

B 1 20 _ .

Box 7 a5 | Ubung léschen... | I6scht die Ubung vom PDA.

Box 3 B

Box 4; 12 Mit | zuricksetzen.. | werden Karteikarten in eine
Box & 0 andere Box verschoben.

Karteikarten in Chung: 209

] Lerne nur Karteikarten aus Box 0 & 1
Lerne nur Karteikarten aus Box, ™2

[ Clhung lEschen. l [Neue Karteikarte..]
[ Turiicksetzen. H Import. H 84 ]

Riicksatzen:
Stellt alle Karteikarten wieder in Box
0 zurdick, urn von varne zu beginnen.

Auffrizchen:
Stallt wahlweise die dltesten 100-200

Ruiucksetzen: oder alle Karteikarten von Box B ind,
Alle Karteikarten kommen wieder in die Box 0. Das ist der |um gelernteokabeln zu wiederholen
Anfangszustand jeder Ubung. ) DIESE AKTION KANM MICHT ROCK-
ACHTUNG: Damit gehen alle Lernergebnisse fiur diese Ubung | @kl GEMACHT WERDEM !
verloren. |Eiickzetzen] [uffrizchen] [Abbrechen]|

Auffrischen:

Die 100 bis 200 altesten oder alle Karteikarten aus Box 5 kommen in die Box 4. Dadurch
werden sie noch einmal in den Lernprozess eingeschleust und es wird sichergestellt, dass
sie wirklich nicht vergessen werden. Das ist optimal um nach langerer Zeit die gelernten
Karteikarten zu wiederholen.

Lerne nur Karteikarten aus Box ...:

Es ist mdglich unabhangig von der Lernmethode gezielt eine Box zum Lernen auszuwahlen.
Dabei sind auch die Boxen 0 und 5 verfuigbar. Diese Einstellung wird nicht gespeichert und
ist nur fur die gerade in der Ubersicht selektierte Ubung giiltig. Sobald eine andere Ubung
selektiert wird, ist diese manuelle Auswahl der Box deaktiviert.

Diese manuelle Auswahl bietet die Méglichkeit Vokabeln aus der Vorratsbox schon mal
anzusehen, bzw. Noch einmal einen Blick auf schon gelernte Vokabeln zu werfen.

Im Hauptfenster wird die Manuelle Auswahl durch Rahmen um die Box dargestellt. Der
gepunktete Rahmen zeigt an, welche Box das Lernsystem vorschlagen wirde. Wird Box O
oder Box 5 gewéhlt, so wird der Rahmen um den gesamten Balken gezeichnet.

Beispiel: Das Lernsystem schlégt Box 1 vor, manuell wurde aber Box 2 gewahlt

0 135 B 12

Beispiel: Manuell wurde Box O oder 5 gewahlt

20 35 B 12

Wurde Box O oder Box 5 manuell ausgewahlt, wird
die Prufen- und Schreiben-Seite deaktiviert. Kartei-
karten aus diesen beiden Boxen kdnnen nicht ge-
pruft werden.

Anzeigen | Lernen | ---- | ----

honkers, go bonkers
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Lerne nur Karteikarten aus Box O & 1:

Es ist mdglich unabhangig von der Lernmethode nur Karteikarten aus Box O und 1 zu
lernen. Diese Einstellung wird nicht gespeichert und ist nur fur die gerade in der Ubersicht
selektierte Ubung giiltig. Sobald eine andere Ubung selektiert wird, ist diese manuelle

Auswahl der Box deaktiviert.

Diese Option bietet die Mdglichkeit in kurzer Zeit méglichst viele Karteikarten ,anzulernen’.
Dies ist oft vor Prifungen und Kursen interessant, wenn die Zeit nicht mehr reicht, um die

Vokabeln richtig zu lernen.

Import:

Import von Karteikarten

Uhbungen: Englisch Slang

Fiir Impart verfighare Ubungen

- doris
doris 1
doris 2
Englisch Maschinenbau H-L

karteikarten in Ubung: 9

IFrport l [ Schlieizen

Neue Karteikarte:

MCaris - Heue Karteikarte

Clhung: Englisch Slang
Fraoe:
nede Kartelkarte 1
Antwart: ,
gine schine Anfwort TOr dieneue 1
karteikarte
Hinzufigen ] [ Ahbrechen

Mit konnen jederzeit weitere Karteikarten

zur bestehenden Ubung hinzugefiigt werden. Alle
neuen Karteikarten landen in der Box 0. Die erste
Zeile im Dialog zeigt in rot die Ubung an, zu der die
Karteikarten hinzugefiigt werden. Darunter ist eine
Liste der fur den Import zur Verfugung stehenden
Dateien. Diese Importdateien werden am PC in
PrismaCards erstellt. Nach dem Import wird diese
Datei automatisch geldscht.

Mit | Neue Karteikarte.. | kénnen direkt am PDA
weitere Karteikarten zur Ubung hinzugefiigt werden.
Alle neuen Karteikarten landen in der Box 1. Die
erste Zeile im Dialog zeigt in rot die Ubung an, zu
der die Karteikarten hinzugefugt werden. Darunter
sind die Eingabefelder fur die Frage und die Antwort.
Mit dieser Methode koénnen sicherlich keine
umfangreichen Vokabelsammlungen erstellt werden.
Aber sie ist sehr hilfreich wenn eine Ubung um
einige Vokabeln erweitert werden soll.
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Navigation

Fur die Navigation konnen die Knopfe in den Dialogen benutzt werden

Details: aktuelle Karteikarte &ndern oder l6schen
Vertauschen: vertauscht Frage und Antwort

Anfang: Beginnt wieder vom Anfang mit der hdchsten Box
Vor: Mode Anzeigen: Zeigt nachste Karteikarte

Mode Lernen: Zeigt die Antwort / nadchste Karteikarte

CA VAROE

Zurick: Zeigt die vorherige Karteikarte (nicht verfugbar im Mode Test)
Timer: Benutze Timer zum weiterschalten (nicht verfugbar im Mode Test)
" Pause: Nur verfugbar wenn der Timer benutzt wird
\/ Richtig: Die Antwort war richtig (nur in Mode Test)
x Falsch: Die Antwort war falsch (nur in Mode Test)

MCards unterstutzt auch das Jog Dial von Sony PDAs

‘ b Jog Dial rauf / runter

v Jog Dial driicken

Alle Knopfen sind auf PalmOS-Geraten Programm-Kndpfe zugeordnet

JE— ‘ SR JE— ‘ —_—
=S0LTY =S0LTY
Englisch Aufbauwortschatz Englisch Aufbauwortschatz
| Anzeigen |Lernen | Priifen | Liste | | Anzeigen | Lernen | Priifen |Liste
Bestimmung, Schicksal, Umfrage, Untersuchung
Verhangnis

investigation
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Tastenzuordnung in Windows Mobile / Pocket PC

Hauptbildschirm

CURSOR RAUF vorherige Ubung in der Liste selektieren
CURSOR RUNTER nachste Ubung in der Liste selektieren
CURSOR RECHTS LERNEN fiir selektierte Ubung aufrufen
CURSOR LINKS VERWALTEN

Lerndialoge

NOTIZEN Vertauschen Vertauscht Frage und Antwort
KONTAKTE Anfang Zuriuck zum Anfang
KALENDER Timer Benutze Timer zum Weiterschalten (nicht im Mode TEST)
AUFGABEN Pause Nur verfugbar wenn der Timer benutzt wird
CURSOR RAUF Zuruck Zeigt die vorherige Karteikarte (nicht im Mode TEST)
CURSOR RUNTER Vor Zeigt nachste Karteikarte / Antwort
CURSOR RECHTS Richtig Die Antwort war richtig (nur in Mode TEST)
Blattern Blattert im GLOSSAR-MODE zur zweiten Seite
CURSOR LINKS Falsch Die Antwort war falsch (nur in Mode TEST)
Blattern Blattert im GLOSSAR-MODE zur ersten Seite

| : |
|
Paiuni PT ......u'.!n;
] MCards 13:50 (oK)

Anzeigen [ Lernen | Prifen | Sehreiben | Liste |

Poct P
E. MCards

Arizeigen | Lernen | Priffen

plaudern, schwatzen

¥in

CCHMY - "wealki, bedeckt'. Eine der heiden
unmittelbar aus derm einen Ahsoluten
hervargehenden Krafte {Tai Chi Tu).
Bedeutet auch 'Region der Dunkelheit'. ird
meist im Zusammenhang mit ang
verwendet.

to chatter, to chat

['t[eeta] [t[zet]

4T APl Gy

FRIP.1'

FUlim U
Sl.P ENS

Bex ryO

FUjITSU
SIE? IENS

&

Die Position der vier Tasten Notizen,
Kontakte, Kalender und Aufgaben ist
nicht bei allen PDA’s gleich. Manchmal
fehlen sogar einige davon.
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