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Haupt-Fenster 
Das ist der zentrale Ort an dem alle Übungen verwaltet werden. Jede Übung wird einem Fach 
zugeordnet, damit kann eine große Anzahl von Übungen übersichtlich organisiert werden.

Fächer
Auflistung aller Fächer.

Übungen
Hier sind alle  für das selektierte  Fach vorhandenen Übungen aufgelistet. In der Spalte BESCHREIBUNG 
steht eine  Beschreibung der Übung. Die anderen Spalten zeigen zusätzliche Informationen zur 
Übung an.
Links neben der Beschreibung erscheint ein grüner Hacken oder ein rotes Kreuz. Diese Symbole 
zeigen an, ob die  Übung am iPhone aktuell ist, oder ob sie übertragen werden sollte (da am PC 
geändert).
Die Spalte BESCHREIBUNG kann direkt geändert werden. Klicken Sie  einfach nochmals auf einen 
bereits markierten Eintrag und ändern dann die Beschreibung.
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Neues Fach anlegen oder 
bestehendes Fach löschen

Ein Fach wählen um die Übungen 
dazu in der Liste rechts anzuzeigen

Karteikarten 
anlegen / bearbeiten

Grünes Häckchen = Übung ist am iPhone
Roter Pfeil            = Übung müss übertragen werden

Karteikarten in selektierte 
Übung importieren

Backup-Dateien wieder 
auf das iPhone spielen

Selektierte Übung auf 
das iPhone spielen

Neue Übung anlegen oder  
bestehende Übung löschen



Karteikarten anlegen / bearbeiten
Hier sehen sie alle in der Übung vorhandenen Karteikarten in einer Listendarstellung.

Hinzufügen
Geben Sie FRAGE, ANTWORT und evtl. INFO ein und drücken danach den Knopf HINZUFÜGEN. Die  neue 
Karteikarte wird zur Übung hinzugefügt. 

Sie  können mit dem Tabulator zwischen den Feldern FRAGE, ANTWORT, INFO und dem Knopf 
HINZUFÜGEN wechseln. Wenn der Knopf HINZUFÜGEN aktiv ist, kann durch Drücken der LEERTASTE 
dieser betätigt werden, und die Karteikarte wird zur Übung hinzugefügt. Danach wird automatisch 
auf das Feld FRAGE positioniert. Dadurch wird die  Eingabe von vielen Karteikarten vereinfacht, da 
nicht zur Maus gewechselt werden muss.

Ändern
Die zu ändernde Karteikarte  in der Liste markieren. Dadurch werden deren Daten in den Feldern 
darunter angezeigt. Nehmen sie  die gewünschten Änderungen vor und drücken anschließend den 
Knopf ÄNDERN. 
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Größere / Kleinere 
Zeichen im Feld

Info-Feld ein-/
ausblenden

Eintrag markieren um 
ihn zu ändern / löschen

Eingabe-Hilfe für Spezialzeichen 
verschiedener Sprachen einblenden

Bestehende Karteikarte ändern 
(aktuellen Feldinhalt übernehmen)

Inhalt aller Felder zurücksetzen damit eine 
neue Karteikarte eingegeben werden kann

Bild-Datei 
wählen

Bildzuordnung zur 
Karteikarte entfernen

Bild-Feature 
aktivieren



Felder leeren
Der Inhalt der Felder FRAGE/ANTWORT/INFO werden zurückgesetzt. Damit wird nicht die  Karteikarte 
gelöscht! 
Damit kann indirekt vom  Modus „Karteikarte ändern“ auf „Karteikarten hinzufügen“ gewechselt 
werden.

Löschen
Die zu löschende Karteikarte in der Liste auswählen und danach den Knopf LÖSCHEN drücken. Nach 
einer Sicherheitsabfrage wird diese Karteikarte gelöscht. 

Eingabe von Sonderzeichen fremder Sprachen

Durch das Drücken des  Knopfes werden Knöpfe  mit Sonderzeichen für das 
Feld darüber eingeblendet. In der Auswahlbox sind verschiedene Sprachen 
wählbar, für die die vorhandenen Sonderzeichen auf die Knöpfe  gelegt werden. 
Das blaue Kreuz ganz links blendet alles wieder aus.

Suchen
Durch Drücken des SUCHEN-Knopfes wird die Suchleiste  eingeblendet. Die Suche berücksichtigt die 
Felder FRAGE, ANTWORT und INFO. Die ist nicht Case-Sensitive, d.h. Groß-/Kleinschreibung wird nicht 
berücksichtigt. 

Mit NÄCHSTE und VORHERIGE kann die  Suche in beide  Richtungen fortgesetzt werden bis nichts mehr 
gefunden wird. Gefundene Einträge werden markiert.

Das blaue Kreuz links blendet die Suchleiste wieder aus.

Karteikarten mit Bildern
Bitte beachten sie dazu auch die spezielle Beschreibung wie  man 
Karteikarten mit Bildern erweitert. Diese Beschreibung gibt viele  Tips 
und bringt auch etwas Hintergrundwissen wie iMCardsPC und iMCards  
mit Bildern umgehen. Dadurch wird es einfacher Bilder optimal in 
Karteikarten einzubinden.

Diese  Beschreibung ist auch über START - PROGRAMME - IMCARDSPC 
verfügbar.
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Importieren
Hier können Text- oder csv-Dateien importiert werden. 

Trennzeichen
Gibt das Trennzeichen zwischen den einzelnen Feldern an. 

Feldzuordnung
Bitte ein Feld in der linken Liste  markieren, und danach das gewünschte Felde in der rechten Liste. 
Klicken auf ein Feld das bereits eine Zuordnung hat entfernt diese. Es müssen nicht alle Felder eine 
Zuordnung erhalten. Alle  Felder, die eine  Zuordnung zu einem  Feld in der Übung haben werden 
importiert, Felder ohne Zuordnung werden ignoriert.

iMCardsPC verwendet die Felder LAUTSCHRIFT, KATEGORIE und SOUND-DATEI im Moment nicht. 
Trotzdem ist es möglich sie zu importieren. Die  Felder werden gespeichert und sind wenn sie von 
iMCardsPC in Zukunft unterstützt werden verfügbar.
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Vorschau wie die Kartei- 
karte aussehen wird

Feldzuordnung: Erst linkes Feld 
markieren, dann im rechten Teil 
die Zuordnung vornehmen.



Format von Import-Dateien
Eine Importdatei könnte z.B. so aussehen: 

new;neu 
yes;ja 
from;aus, von;Robert is from London. 
dog;Hund 

Hier wurde als Trennzeichen das  ;  verwendet. Das  ,  trennt mehrere  mögliche Antworten, wie 
z.B. bei from: aus, von. Bei from wurde auch etwas für die Info angegeben (Robert is from 
London), bei den anderen sind nur Frage und Antwort vorhanden. 

Zeilenumbruch importieren
Manchmal ist es erwünscht innerhalb eines Feldes Zeilenumbrüche einzufügen. Da beim Import 
immer eine Zeile der Datei eine Karteikarte  ergibt geht das nicht direkt. Der Zeilenumbruch muss 
also in der Datei „maskiert“ werden. Wir halten uns dabei an einen quasi Standard, dem  \n . Das 
sieht in der Import-Datei dann z.B. so aus: 

from;aus, von;Example:\nRobert is from London. 

Der Inhalt des Info-Feldes wird beim  Import mit einem  Zeilenumbruch versehen. Auf der 
Karteikarte sieht es dann so aus:

from

aus, von

Example:
Robert is from London.

Einschränkungen beim Import
Die Länge der einzelnen Felder ist begrenzt. 

ganze importierte Zeile  2048 Zeichen
Frage      400 Zeichen
Antwort    2000 Zeichen

Hinweis: Treten beim  Import viele Fehler auf, wird die Fehlerliste automatisch in die 
Zwischenablage kopiert. Diese  kann dann in einem  beliebigen Editor mit BEARBEITEN-EINFÜGEN 
übernommen werden.
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Exportieren für iMCards am iPhone und iPod touch
Der PC muss dafür Zugang zum Internet haben. Die Übung wird zu unserem Server übertragen, 
von dem das iPhone diese dann importieren kann. Bitte stellen sie  sicher, dass die Firewall 
iMCardsPC durchlässt (Port 21 darf nicht blockieren)

Anzeige am iPhone
So wird die Übung am iPhone  angezeigt. Es sind die 
Daten aus den Feldern ÜBUNG und LEKTION mit einem 
Bindestrich getrennt. 

Zeichengröße
Legt die  Zeichengröße für FRAGE, ANTWORT,INFO fest. 
Wir von iMCardsPC selbst festgelegt, kann aber hier 
direkt oder am iPhone jederzeit geändert werden. 

Felder exportieren
Hier kann nichts geändert werden, es ist für 
zukünftige Erweiterungen gedacht. 

Import in iMCards
Nach dem Export der Übung und erfolgreicher 
Übertragung auf den Server werden eine vierstellige 
Zahl und vier Buchstaben angezeigt. Bitte den Dialog 
nicht schließen, diese Daten werden beim Import in 
iMCards benötigt.

Starten sie  das Programm am 
iPhone  / iPod touch und öffnen 
den ÜBUNG IMPORTIEREN-Dialog. 
Dort kann die Zahl und der Code 
eingegeben werden. Drücken sie 
FERTIG und danach PRÜFEN und die 
Daten zu der Übungen werden 
angezeigt und können importiert 
werden. Die exportierte  Übung ist 
für mindestens zwei Stunden 
verfügbar, danach wird sie am 
Server automatisch gelöscht. Sie 
können die Daten nach dem 
Import am iPhone auch sofort 
löschen, indem  sie DATEN AM 
SERVER LÖSCHEN drücken.
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Wiederherstellen eines iPhone Backups
In iMCards am iPhone können Backup E-Mails  versendet werden. Bitte die beiden Dateien aus dem 
Anhang dieser E-Mail in das Verzeichnis IMCARDSPC/BACKUPS/ kopieren bevor diese Funktion 
aufgerufen wird.

In der Liste werden alle Backup-Übungen angezeigt die  im Verzeichnis IMCARDSPC/BACKUPS/ 
gefunden wurden. 

Backup einspielen
Wie beim Exportieren werden die  Daten auf unseren Server gespielt und können anschließend in 
iMCards am iPhone importiert werden. 

iMCardsPC - Handbuch

You 2 Software © 2010 iMCardsPC  Handbuch 8-9



Installation
iMCardsPC macht keine Einträge in der Registry von Windows und kopiert auch keine Dateien in 
andere Verzeichnisse. Somit kann das ganze Verzeichnis z.B. einfach auf einen USB-Stick kopiert 
werden um das Programm überall dabei zu haben.

Verzeichnisstruktur von iMCardsPC

Bereits erstellte Übungen in iMCardsPC einfügen

Wenn eine Übung komplett am iPhone  erstellt wurde  kann diese  auch nachträglich ganz einfach in 
iMCardsPC integriert werden.

- in iMCards am iPhone ein Backup der Übung erstellen
- am PC unter IMCARDS/LESSONS/[FACH]/ einen neuen Ordner mit dem Namen der Übung anlegen
- die Backup-Dateien aus der Backup-EMail in diesen Ordner kopieren
- beim nächsten Start von iMCardsPC ist diese Übung verfügbar
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In diesem Beispiel wird im Fach ENGLISCH der Ordner 
EIGENE ÜBUNG für die zu integrierende Übung angelegt

In diesem neue angelegten 
Ordner die beiden dateien aus 
der Backup-EMail kopieren.

Ordner für die 
Backup-Dateien
Ordner für die 
Fächer

Ordner für die Übung

Dateien der Übung

Ordner für Übungen

Ordner für Backup-Dateien


